Simulation d'un digicode par Réqlité Augmentée *

Par RA, on fait apparaftre un digicode. L'dtilisateur doit taper le bon code pour déclencher une action “6RAVO” (déclenchement d'une vidéo, affichage d'un
texte ...). En cas d'erreur , il doft recommencer depuis le débt.
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! * Ce principe pedt S'adapter a dadtres outils tels que Genially, Scratch, bidapages ete.
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Nécessité  dqjodter  une  scéne
supplémeritaire (DEBUT 2) ofin de loncer
le son «erreur en fin de saisie du code

errong.
Cette scene Negt pas NécesSaire i on
natilise pas les sons des touches.
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K la reconnaisance de [‘élément déclencheur ( Trigger
image). le digicode apparalt ainsi que les images
transparentes 1 et A. les adtres sorit initialemerit
cachées. Par la suite, le principe est ddtiliser les
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